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	Insegnante: 

Materia: STORIA
	Anno scolastico:

Classe:II


1. Constatazione della situazione iniziale

	Situazione iniziale

	La classe dimostra un livello cognitivo globale di ingresso
	PROBLEMATICO

	
	ACCETTABILE

	
	BUONO

	
	MOLTO BUONO

	
	OTTIMO

	Un clima educativo
	PROBLEMATICO

	
	ACCETTABILE

	
	BUONO

	
	MOLTO BUONO

	
	OTTIMO


In questa prima fase di anno scolastico emerge, inoltre, in termini globali e riferiti al dialogo didattico – educativo un grado di
	Interesse
	   SCARSO
	Partecipazione
	  SCARSA
	Impegno
	  SCARSO

	
	   ACCETTABILE
	
	  ACCETTABILE
	
	  ACCETTABILE

	
	   BUONO
	
	  BUONA
	
	  BUONO

	
	   MOLTO BUONO
	
	  MOLTO BUONA
	
	  MOLTO BUONO

	
	   OTTIMO
	
	  ATTIVA
	
	  ATTIVO


	Casi particolari

	Iniziali cognome e nome
	Tipologia*
	Cause**

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	*Legenda tipologia della difficoltà

a) Gravi difficoltà di apprendimento

b) Difficoltà linguistiche

c) Disturbi comportamentali

d) Diversamente abile

e) DSA

f) altro:
	**Legenda cause presumibili della difficoltà

a) Ritmi di apprendimento lenti

b) Situazione familiare

c) Motivi di salute

d) Svantaggio socio-culturale

e) Scarsa motivazione allo studio

f) Difficoltà di relazione con coetanei e/o adulti

g) altro:


2. Definizione degli obiettivi

	
	Obiettivi di Apprendimento

	Competenze chiave prevalenti
	Traguardi per lo sviluppo delle Competenze
	ABILITA’
	CONOSCENZE

	Comunicazione nella madrelingua o lingua d’istruzione

Imparare ad imparare

Competenze sociali e civiche

Spirito d’iniziativa e imprenditorialità


	Rappresentare

graficamente e

verbalmente le attività, i

fatti vissuti e narrati.

Riconoscere relazioni di

successione e di

contemporaneità,

durate, periodi, cicli

temporali, mutamenti, in

fenomeni ed esperienze

vissute e narrate.

Comprendere la

funzione e l’uso degli

strumenti convenzionali

per la misurazione e la

rappresentazione del

tempo (orologio,

calendario, linea

temporale…).

Individuare le tracce e

usarle come fonti per

produrre conoscenze

sul proprio passato,

della generazione degli

adulti e della comunità

di appartenenza.

Individure analogie e

differenze attraverso il

confronto tra passato e

presente.

Riconoscere

gli effetti del trascorrere

del tempo.

Organizzare le

conoscenze acquisite in

base alle relazioni di

successione e

contemporaneità

individuando durate,

ciclicità, trasformazioni.

Rappresentare conoscenze e concetti appresi mediante grafismi, disegni, testi scritti e con risorse digitali. 

Riferire in modo semplice e coerente le conoscenze acquisite.
	Sa rappresentare

conoscenze e concetti

appresi mediante

grafismi, disegni, testi

scritti e con risorse

digitali.

Sa riferire in modo

semplice e coerente le

conoscenze acquisite.

Sa riconoscere le fonti.

Sa individuare le tracce e

usarle come fonti per

ricostruire il proprio passato

Sa comprendere le

relazioni tra persone e

contesti spaziali del proprio

ambiente di vita.

Sa utilizzare strumenti convenzionali per la periodizzazione del tempo

Sa rappresentare

graficamente e verbalmente

le attività e i fatti vissuti e/o

narrati
	Organizzazione delle

informazioni

Si orienta temporalmente nelle attività quotidiane. 

Si orienta nelle dimensioni temporali brevi.

Riconoscere i cambiamenti prodotti dal trascorrere del tempo su persone e oggetti.

Documenta le

proprie esperienze

sulla linea del

tempo.

Uso delle fonti

Collocare nel tempo fatti ed esperienze vissute.

Individuare e classificare le varie fonti (orali, iconiche, scritte e materiali), e stabilire la relazione tra ricordi e tracce e i cambiamenti avvenuti nel tempo.

Confronto tra la storia di oggi e quella di ieri e l’utilizzo dei diversi oggetti: moderni e antichi.

Strumenti concettuali 

Rappresentare fatti ed esperienze vissute singolarmente o con il gruppo classe utilizzando disegni e semplici didascalie.

Produzione scritta e orale

Rappresentare conoscenze e concetti appresi mediante grafismi, disegni, testi scritti e con risorse digitali. 

Riferire in modo semplice e coerente le conoscenze acquisite.


3) Selezione dei contenuti
L’insegnante sceglierà liberamente i contenuti più idonei alla classe e necessari al raggiungimento degli obiettivi.

4) Progettazione di percorsi di apprendimento significativo per lo sviluppo delle competenze di cui al D.M 742/2017

	Metodi e strategie


	· Brain storming
	Note:

	· ‪Lezione partecipata
	Note:

	· ‪Lavoro di gruppo
	Note:

	· ‪Lavoro in coppie di aiuto
	Note:

	· ‪Lezione frontale
	Note:

	Strumenti


	· ‪Libro di testo
	Note:

	· ‪Altri libri
	Note:

	· ‪Sussidi audiovisivi
	Note:

	· ‪Internet
	Note:

	· ‪LIM
	Note:

	· ‪ Computer
	Note:


Per quanto riguarda i progetti e le attività di recupero e potenziamento si fa riferimento alla programmazione didattico-educativa della classe.
5) Strategie di miglioramento ai sensi dell’art.2 comma 2 del D.Lgs 62/201

Verranno verificati sistematicamente i livelli di competenza raggiunti per predisporre adeguati interventi di recupero e potenziamento ed utilizzate tutte le strategie citate nel punto 4.
6) Oggetti e procedure della valutazione.
	Modalità di verifica
La valutazione, così come indicato dall’Ordinanza ministeriale n°172 del 4 dicembre 2020 e le relative Linee guida, precede, accompagna e segue i percorsi curricolari. Assume una preminente funzione formativa, di accompagnamento dei processi di apprendimento e di stimolo al miglioramento continuo. La valutazione, inoltre, “documenta lo sviluppo dell’identità personale e promuove l’autovalutazione di ciascuno in relazione alle acquisizioni di conoscenze, abilità e competenze.



	· ‪Osservazione attenta e sistematica.
	Note:

	· ‪Conversazioni. 
	Note:

	· Prova orale
	Note:

	· ‪Prove scritte
	Note:


Indicatori di valutazione
Fare riferimento ai criteri riportati nel PTOF relativi all’Ordinanza Ministeriale 172 del 4 dicembre 2020 sulla Nuova Valutazione della Scuola Primaria.
Castiglione della Pescaia …………                           L’insegnante
